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Korg Pa Manager 2.2 
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 این آموزش رایگان و غیر قابل فروش می باشد

 

 

 

 

 اسداله نیاآرش 

 هارمونیایت س

 ی بک و ...مرجع نت هاي پیانو ، نت هاي کیبورد ، پلبزرگترین 
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با ھدف مدیریت پارامترھای   Korg Pa Managerنرم افزار 
طراحی شده است . این نرم افزار ساخت  PAکیبوردھای کرگ سری 

کشور انگلستان می باشد ، در حال حاضر تنھا راه استفاده از این نرم 
 افزار خرید لایسنس قانونی آن از طریق سایت سازنده بھ آدرس 

میسر می باشد نسخھ کرک شده آن دارای باگھای فراوانی بوده کھ  
لایسنس این نرم افزار از طریق  جوابگوی نیاز کاربران نمی باشد.

پروتکل آی دی سخت افزاری فعال می شود و تنھا برای یک سیستم قابل 
 استفاده می باشد 

 مزایا:

 گلچین ، ویرایش و مدیریت آسان و سریع ست ھا -1
 محیط گرافیکی جذاب و کاربر پسند  -2

 معایب:

 قیمت بالای لایسنس نرم افزار -1
 ل یا ویزا کارت امکان پذیرخرید لایسنس تنھا از طریق پی پا  -2
 می باشد کھ بھمین دلیل خرید آن برای ایرانی ھا دشوار می باشد  

 عدم پخش ریتم  -3
لایسنس خریداری شده بصورت دائمی نخواھد بود و در صورت  -4

آپدیت نرم افزار بھ ورژن بالاتر ، ھزینھ ای جداگانھ جھت آپگرید 
 نرم افزار باید پرداخت شود
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 تعریف ست
 می باشد . مانند شکل زیر SET.بھ پوشھ ھایی گفتھ میشھ کھ فرمت آنھا  ست

 

 
 
 

 و از اجزای زیر تشکیل شده باشد
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در مرحلھ اول یک کپی از  korg pa managerجھت شروع کار با نرم افزار 
 ست ایجاد کنید تا تغییرات در ست اصلی انجام نشھ . 

 
از ھفت بخش اصلی تشکیل شده کھ    korg pa managerنرم افزار 

جھت وارد شدن بھ ھر بخش کافیھ پوشھ ست را پس از درگ کردن روی 
 گزینھ مورد نظر رھا کنید تا تنظیمات مربوط بھ آن نمایش داده شود
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 مدیریت ریتم

 
 رھا کنید  STYLE MANAGERپوشھ ست را درگ کرده روی گزینھ 
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 زیر نمایش داده خواھد شدبا وارد کردن پوشھ، پنجره 

 
در کادر نمایش داده شده در عکس بالا ، مدل کیبوردی کھ ست مربوط بھ آن است 

نمایش داده می شود . از طریق نوار کشویی مدل کیبوردی کھ ست قرار است 
قدیمی تر از مدل برای آن گلچین  شود را انتخاب نمائید ، چنانچھ مدل انتخابی شما 

فرمت آنرا پشتیبانی نخواھد کرد و با پیغام خطای زیر مواجھ باشد ،  ست اصلی
 خواھید شد
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 در زیر جدول سازگاری ریتم در مدلھای کیبورد مشخص شده است 
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پس از انتخاب مدل کیبوردتان ، تعداد فیووریتھا ، بانکھای صدا و گزینھ ھای 
 دیگر مطابق مدل انتخابی شما نمایش داده میشود

 
نگاه کلی بھ منوی نمایش داده شده ، بانک ھایی کھ با حاشیھ قرمز در یک 

) نشاندھنده خالی بودن آن بانک یا فیووریت و سبز بودن 1گزینھ مشخص شده (
) نشاندھنده وجود ریتم در بانک مورد نظر می باشد ھمین امر 2گزینھ حاشیھ آن (
انتخابی دارای  ھا ھم صادق است در شکل بالا ریتم  PADھا و  STSدر مورد 

 ) می باشد .3گزینھ ( STSیک 
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 با کلیک راست بر روی ھر یک از ریتمھا منوی زیر نمایش داده میشود
 

 
 ………………..Swap               جھت جابجایی محل دو ریتم با یکدیگر 

Copy …………………کپی کردن ریتم مورد نظر 

Paste انتخاب محل قرار گیری فایل کپی شده.................. 

Deleteپاک کردن ریتم انتخابی ................ 

Renameتغییر نام ریتم................. 

Propertiseنمایش جزئیات ھر ریتم ............... 
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 STSروش تغییر پارامترھای مربوط بھ 

 
 ریتم مورد نظر را انتخاب کنید .1
2. P  معنای اجرا شدن لایھ مربوطھ و بھM  بھ معنای بیصدا بودن لایھ مورد

 نظر می باشد
 از طریق این گزینھ میتوان صدای ھر لایھ را تغییر داد .3
 تنظیم ولوم صدا  .4
 تنظیم بالانس کانالھای چپ و راست .5

دابل کلیک کنید مقدار آن بھ حد وسط تغییر خواھد  5و  4چنانچھ روی گزینھ ھای 
 کرد
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 PADیر پارامترھای روش تغی

 
 ریتم مورد نظر را انتخاب نمائید .1
 تغییر صدا از مجموعھ بانک صدا .2
 تغییر ولوم صدا .3
 تنظیم بالانس کانال ھای چپ و راست .4
 تغییر افکتھای صدا .5
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را انتخاب نمائید تا  Propertiseروی ریتم دلخواه کلیک راست کرده وگزینھ 
 شودجزئیات ریتم شما مطابق شکل زیر نمایش داده 

 
ھا نمایش  Ending و Intro ، Variation ، Fillدر این پنجره اطلاعات مربوط بھ 

 داده میشود.

نشاندھنده پر بودن فیلد مورد نظر و استفاده از بانک کارخانھ ای و  رنگ سبز
 اصلی آن می باشد

بدین معنی است کھ فیلد مورد نظر از بانک یوزر انتخاب شده  رنگ نارنجی
 است

 بھ معنی خالی بودن فیلد مورد نظر می باشد  رنگ قرمز
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صدای استفاده شده در ریتم را با صدای دلخواه تغییر میدھد و این تغییر در    .1

 تمام ساختار ریتم انجام میشود
 دسترسی بھ بانک صداھا جھت تغییر صدای مورد نظر .2
 تغییر ولوم صدا  .3
 انتخاب سطح پائین  .4
 انتخاب سطح بالا .5
 اعمال میشودآخرین تغییرات  .6
 گزارش گیری از اجزا تشکیل دھنده ریتم .7
 برگرداندن تغییرات اعمال شده بھ حالت اولیھ .8
9. Original Style Sounds پارامترھای اصلی ریتم نمایش داده میشود 

Apply These Sounds To All Other Style Elements 
قسمتھای دیگر ھم اگھ این گزینھ تیک داشتھ باشد با تغییر در یک فیلد خاص، 

  تغییر خواھد کرد در غیر اینصورت فقط در قسمت مربوطھ تغییر اعمال میشود
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 جھت گزارش گیری جزئیات ریتم مراحل زیر را انجام دھید
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 با اجرای فایل ذخیره شده ، اطلاعات کاملی از ریتم مورد نظر خواھید داشت
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 کلیک نمائید   UPDATE STYLEپس از اتمام تغییرات روی گزینھ 

 را بزنید    CLOSEگزینھ 
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ست گلچین شده را در محل دلخواه و با نام دلخواه  SAVE ASو با انتخاب گزینھ 
  ذخیره کنید
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 روش وارد کردن ریتمها از یک ست به ست دیگر

اضافھ کرده و  Bرا بھ ست   Aدر این مرحلھ قصد داریم تعدادی از ریتمھای ست 
) ذخیره نمائیم . با توجھ بھ آموزش ارائھ شده در بخش Cبھ عنوان یک ست جدید (

 را بارگذاری کنید  Aقبلی ست 
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 کلیک کنید Import/margeروی دکمھ 
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 Aرا انتخاب نموده و مدل کیبورد را ھمانند مدل انتخابی برای ست  Bمسیر ست 
 در نظر بگیرید
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قرار  Aدر ست  کھ قصد دارید B در پنجره سمت راست روی ریتمی از ست 
 را انتخاب نمائید Propertiesدھید کلیک راست کرده و گزینھ 

 
 

مراحل زیر را انجام دھید تا از ریتم مورد نظر گزارش تھیھ نمائید و آنرا در محل 
 دلخواه ذخیره نمائید
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فایل ذخیره شده را اجرا نمائید ، زمانی کھ ریتمی را از یک ست بھ ست دیگر 

پارامترھایی از ریتم کھ از بانک یوزر استفاده می کند جابجا کپی می کنید 
و شما باید اینکار را بصورت جداگانھ انجام دھید . پارامترھای نخواھند شد 

د نیازی بھ جابجایی بدلیل موجود بودنش در بانک کیبور Factory)( شرکتی
 ندارند. در لیست ایجاد شده پارامترھایی کھ باید جابجا شوند مشخص شده است
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 روش پیدا کردن محل صداھا و درام کیتھا از طریق گزارش:
رو پیدا  1میخواھیم محل پرکاشن مشخص شده در شکل بالا مربوط بھ وریشن 

 کنیم. 
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PERC:   USER2:Sound 53    (US:2)   (121,65,52)      

(US:2)   قرار دارد 2: پرکاشن مورد نظر در یوزر شماره 

) ، محل دقیق فیلد مورد نظر 52: از طریق عدد سمت راست ( (121,65,52)
 را پیدا می کنیم. مطابق شکل زیر در ھر فیلد ، در پایین سمت چپ

 ،مدل کیبورد نوشتھ شده و در پایین سمت راست )1(گزینھ شماره  
، شماره ردیف ھر فیلد نوشتھ شده است . در شماره گذاری فیلد ) 2(گزینھ شماره  

ھای صدا بھ ترتیب از عدد یک بصورت صعودی انجام می شود اما در گزارش 
گیری ، کد گذاری فیلد ھا از عدد صفر شروع می شود بھمین خاطر محل دقیق 

 ھر فیلد ، یک شماره بیشتر از کد گزارش گیری می باشد

 
 

53=1+52 
 53و فیلد شماره  2با توضیحات ارائھ شده محل دقیق پرکاشن در یوزر شماره 

 قرار می گیرد.
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را انتخاب نموده و در  Copyروی ریتم مورد نظر کلیک راست کرده گزینھ 
 نمائید Pasteمحل دلخواه در پنجره ست اول 

 
 روی گزینھ مشخص شده در شکل زیر کلیک نمائید



 

27 
 

HARMOOONY.IR 

 
 

 ذخیره نمائید  (C)در این مرحلھ ست جدید را با نام   
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 رھا کنید SOUND MANAGERرا روی  Aست 
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 را بارگذاری کنید   Bکلیک کرده و ست  Importروی گزینھ 

 
 

بھ گزارشی کھ از ریتم مورد نظر ایجاد کرده بودید مراجعھ نمائید و صداھایی کھ 
در محل دلخواه کپی نمائید و  Aبھ ست  Bمربوط بھ بانک یوزر بوده را از ست 

 کلیک نمائید  Save Asدر آخر روی گزینھ 
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 را انتخاب نمائید   (new sound )نام دلخواه 
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 شکل زیر خواھید داشتشما چھار پوشھ مانند 
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 Cو ست     Aکپی نمائید . ست  Cرا در پوشھ  new soundمحتویات پوشھ 
بود  Aھر پوشھ ای کھ در ست را باز نموده و محتویان آنھا را با ھم مقایسھ کنید 

کپی نمائید تا تعداد پوشھ ھای ھر ست با ھم   Cبھ  Aنبود از  Cولی در ست 
 برابر شود

رھا کنید  STYLE MANAGERرا روی  Cنرم افزار را اجرا کرده و ست 
کرده بودید روی آن کلیک راست کرده و  Aوارد ست  Bریتمی را کھ از ست 

را انتخاب نمائید . مطابق شکل زیر محلی را کھ صداھای  Propertiesگزینھ 
 یوزر را در آنجا کپی کردید  برای ھر یوزر تصحیح نمائید 

 
 

) ذخیره نمائید .  و در آخر پوشھ (Remapپس از پایان کار ست را با نام دلخواه 
STYLE  را در ستC  کپی و جایگزین پوشھ ھمنامش نمائید . ستC  ست ،

 نھایی شماست
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 مدیریت سمپلها و مولتی سمپلها

 

 

 رھا کنید SAMPLE MANAGERرا درگ کرده و روی گزینھ  ستپوشھ 
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 بعد از بارگذاری ، منوی زیر ظاھر می شود 

 لیست تمام سمپلھا نمایش داده می شود 1در کادر شماره 

 لیست مولتی سمپلھا نمایش داده می شود 2 در کادر شماره

 فضای رم مورد نیاز ، فضای اشغال شده و فضای خالی نمایش داده می شود 3در کادر شماره 
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محل مشخص شده در عکس زیر ، مدل کیبوردھایی کھ سمپل ھا از  با قرار دادن نشانگر ماوس روی
 آن گرفتھ شده نمایش داده می شود

 

 

 جھت پخش سمپل ھا ، کافیست روی سمپل دلخواه کلیک شود تا اجرا شود
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 با کلیک راست بر روی ھر یک از سمپلھا ، منوی زیر نمایش داده می شود

 
1- Export Sample [.wav] .......... جھت خروجی گرفتن از سمپل..

  wavمورد نظر با فرمت 
2- Rename............................تغییر نام سمپل انتخاب شده ...... 
3- Delete.....................................پاک کردن سمپل مورد نظر .. 
4- Delete Unused Samples .......... پاک کردن سمپلھایی کھ در جایی

ده نمی شود . از این گزینھ زمانی استفاده نمائید کھ تنظیمات بقیھ از آن استفا
و ... را انجام داده باشید ، این گزینھ با پاک STYLE,PADقسمتھا مانند 

 کردن سمپلھای بلااستفاده در مدیریت فضای رم موثر می باشد
5- Delete All Sample.............تمام سمپلھا پاک می شوند ....... 

کھ کمپرس شده یا قفل گذاری یو اس بی شده  Pa3Xسمپلھایی از مدل نکتھ: 
 باشند قابل ویرایش یا خروجی نخواھند بود

 
با کلیک راست بر روی ھر یک از مولتی سمپلھا ، منوی زیر نمایش داده 

 خواھد شد

 
1. Renameتغییر نام مولتی سمپل انتخاب شده .............. 
2. Propertiseر جزئیات و اجزا مولتی سمپل............. تغیی 
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را  Propertiseروی مولتی سمپل مورد نظر کلیک راست کرده و گزینھ 
 انتخاب نمائید تا منوی زیر نمایش داده شود

 

 کلیھ سمپلھای استفاده شده در این مولتی سمپل نمایش داده میشود

کلاویھ ای را مشخص می کند و خط نارنجی  61: خط سفید محدوده کیبورد ھای 1گزینھ شماره 
محدوده کامل کلاویھ ھای ریتم سازی را نمایش  سبزکلاویھ ای را مشخص می کند . خط  76محدوده 

بھ  UPPER OCTAVEمی دھد کیبورد شما ھر چند اکتاوی کھ داشتھ باشد با استفاده از دکمھ ھای 
 دسترسی خواھید داشت   Full Rangeمحدوده  

 : برای پاک کردن مولتی سمپل از آن استفاده می شود2گزینھ 

: شما می توانید سمپلھای استفاده شده را با سمپلھای مورد نظر خودتون تغییر بدین برای 3گزینھ 
 برای اینکار استفاده نمائید روی شماره  3اینکار روی نت مورد نظر کلیک کرده و از گزینھ شماره 

 سمپل کلیک کرده و ماوس را بھ سمت بالا یا پایین بکشید تا سمپل تغییر کند

 نام سمپل انتخابی: 4گزینھ 

 محل نتی کھ سمپل بھ آن اختصاص داده شده: 5گزینھ 

: گاھی اوقات برای یک سمپل بیش از یک کلاویھ در نظر گرفتھ می شود برای اینکار از 6گزینھ 
From  برای تعیین ابتدای محدوده و ازTo  برای پایان محدوده استفاده می شود 

 : بعد از ھر بار تغییر در سمپل و یا موقعیت آن ، روی این گزینھ کلیک کنید7گزینھ 

 : جھت خروجی گرفتی از مولتی سمپل8گزینھ 



 

41 
 

HARMOOONY.IR 

 

 

 

 ........ ساخت مولتی سمپل جدید 1گزینھ 

 ھا ی جدید ...... وارد کردن سمپل 2گزینھ 

 ....... وارد کردن مولتی سمپلھای جدید 3گزینھ 
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 روش ساخت مولتی سمپل جدید

 دو روش برای ساخت مولتی سمپل جدید وجود دارد:

  روش اول
اگر بخواھید از سمپلھای موجود در یک ست مورد نظر ، مولتی سمپل جدید بسازید ، یک کپی از ست 

درگ کنید . اگر ھم قصد دارید از سمپلھای   SAMPLE MANAGERایجاد نمائید و آنرا روی 
درگ کنید تا   SAMPLE MANAGERجدید ، مولتی سمپل بسازید . کپی یک ست نمونھ را روی 

شماره سمپلھای مورد نظر و ترتیب آنھا را یادداشت نمائید و   .پنجره مدیریت سمپلھا نمایش داده شود 
سمپلھای جدید را وارد نموده و شماره ردیف آنھا را یادداشت )2ھ (گزین Import[.WAV]یا از طریق 

 )3(گزینھ کلیک نمائید  New Multisample. روی )1(گزینھ نمائید 
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 کنید okدر پنجره جدید ، یک نام برای مولتی سمپل خود انتخاب نموده و 

 

 
 

کلیک نمائید . روی کلاویھ ای کھ قصد دارید محل اولین سمپل شما   )1(گزینھ  Add Zoneروی 
را بزنید . با اینکار  Enter، شماره سمپل را وارد نموده و  2شماره باشد کلیک کنید ، از طریق کادر 

سمپل شما در محل مورد نظر قرار می گیرد .اگر قصد دارید فقط یک کلاویھ را بھ اولین سمپل 
باید ھمان نت   Original Note , From , Toگزینھ ھای  3شماره در اختصاص دھید در کا

انتخابی شما باشد و ھر سھ یک نت را نمایش دھد برای تغییر ھر کدام ، ماوس را روی نت قرار داده 
کلیک کرده و با حرکت بھ سمت بالا و پایین ، نام نت را تغییر دھید . اما اگر بخواھید تعداد بیشتری 

 Toبرای تعیین ابتدای محدوده و از گزینھ    Fromھ یک سمپل اختصاص دھید از گزینھ کلاویھ را ب
کلیک نمائید ، مطابق  Add Zoneبرای تعیین نقطھ پایان محدوده استفاده نمائید . روی گزینھ 

توضیحات ذکر شده شماره سمپل دوم را وارد کرده و محل آنرا تعیین نمائید . پس از ھر بار اضافھ 
کلیک نمائید تا تمام سمپلھا در محل دلخواه قرار گیرند . در   Add Zoneسمپل روی دکمھ کردن 

مولتی سمپل    )5(گزینھ   Exportکلیک نموده و از طریق  )4(گزینھ  Save Changeپایان روی 
 جدید را در محل مورد نظر ذخیره نمائید
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 روش دوم
 در این مثال ما قصد ساختن مولتی سمپلی را داریم کھ از ھفت سمپل تشکیل شده است . 

درگ    Sample Managerدر مرحلھ اول یک ست را در دسکتاپ کپی نموده و روی گزینھ 
با   .سمپل ھا را وارد نمائید   Import پنجره تنظیمات نمایش داده شود با استفاده از گزینھ  تانموده 

پنجره زیر نمایش داده می شود در این پنجره گروھی کھ سمپل بھ آن تعلق دارد  Importانتخاب گزینھ 
نام مورد نظر برای ھر سمپل انتخاب نمائید  2 گزینھ شماره) . و در 1گزینھ شماره را انتخاب نمائید(

 مپل قابل مشاھده جزئیات س 4کادر شماره سمپل اجرا می شود و در  3 کادر شمارهبا کلیک در 

 سمپل بھ لیست سمپل ھا اضافھ می شود    Importمی باشد با کلیک بر روی 
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 شماره سمپل ھایی را کھ وارد کردید یادداشت نمائید 
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) بھ تعداد سمپل ھای شماسمپل ( 7در لیست مولتی سمپل ھا ، مولتی سمپلی را انتخاب نمائید کھ از 
 را انتخاب نمائید  Propretiesتشکیل شده باشد روی آن کلیک راست کرده و گزینھ 

 
 

بھ ھمان ترتیبی کھ میخواھید سمپل ھا چیده شوند روی آن کلیک کرده و از طریق  1کادر شماره در 
و با استفاده از شماره سمپل ھایی کھ یادداشت کرده بودید ، سمپل ھا را بھ ترتیب تغییر  2کادر شماره 

دھید برای اینکار روی شماره ردیف سمپل دو بار کلیک نمائید و شماره ردیف سمپل جدید را وارد 
یک بر بزنید تا سمپل جدید جایگزین سمپل قبلی شود و بعد از ھر بار تغییر با کل Enterنمائید و سپس 

) تغییرات را ثبت نمائید و در انتھا برای خروجی گرفتن 3گزینھ شماره ( save Changeروی 
 استفاده نمائید .  Exportمولتی سمپل از گزینھ 
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 مدیریت صداها

 
رھا کنید ، پنجره   SOUND MANAGERپوشھ  ست را درگ کرده و روی گزینھ 

 تنظیمات صدا ھا نمایش داده می شود
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 در پنجره تنظیمات ،صداھا بھ دو دستھ تقسیم می شوند

1- USER 
2- DRUM KIT(USER DK) 

 ، اطلاعات مربوط بھ آن نمائش داده می شود  USERبا کلیک بر روی ھر یک از صداھای   

ھم می توان از صداھای   Low و Highدر کادر نمایش داده شده در شکل بالا ، برای صداھای 
استفاده کرد جھت تغییر صدا  رو ی کادر   (RAM)و ھم صداھای یوزر    (ROM)کارخانھ ای  

ھای مشخص شده در شکل زیر کلیک کرده و ماوس را بھ سمت بالا یا پایین بکشید تا بانک 
 (RAM)صداھای شما بین رم و رام جابجا شود .در صورتی کھ بخواھید از صداھای یوزر 

 استفاده نمائید فقط می توانید مولتی سمپل انتخاب نمائید 
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لیست تمام مولتی سمپلھا نمایش داده می شود . با کلیک بر روی  Multisampleبا انتخاب گزینھ 
Edit Multisample  بھ پنجره ویرایش مولتی سمپل کھ در مبحث قبلی توضیح داده شده بود ، وارد

 می شوید.

 کلیک کنید Get MultiSample Infoبر روی  
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 اطلاعات جامعی از مولتی سمپل نمایش داده می شود 

 
 

، اجزا تشکیل دھنده مولتی سمپل و تعداد و حجم آن نمایش داده می شود و  1کادر شماره در  
جاھایی کھ از این مولتی سمپل استفاده شده نمایش داده می شود . جھت گرفتن  2کادر شماره در 

 کلیک نمائید   Save Reportگزارش از این قسمت روی 
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 جھت بررسی جزئیات صداھای درام کیت ، روی درام کیت مورد نظر کلیک کنید 

 
 

نحوه چیدمان سمپل ھا نمایش داده می شود با یک نگاه کلی نت ھایی کھ بھ  OSC Basicدر تب 
انتخاب شده  RAMو نت ھای نارنجی از بانک یوزر  ROMرنگ سبز مشخص شده اند از بانک 

 است . برای تغییر ھر یک از نتھا روی آن کلیک کردن و سپس گزینھ ھای مربوط بھ آنرا تغییر دھید
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) 2(گزینھ    Repoprt) روی آن کلیک کرده و روی 1م کیت (گزینھ برای گزارش گیری ھر درا
   کلیک نمائید 
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 مطابق شکل زیر اطلاعات کاملی از چیدمان سمپل ھا نمایش داده می شود
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کلیک نمائید و صدای دلخواه را در  Importبرای وارد کردن صدا از یک ست بھ ست دیگر روی 
  .محل مورد نظر کپی نمائید 

 
 جھت مدیریت حافظھ قبل از کپی ، روی صدای مورد نظر کلیک راست کرده و گزینھ 

 Check Sample Size را انتخاب نمائید تا حجم سمپل مورد نظر نمایش داده شود 
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PCM MANAGER 

 
PCM    (Pulse-code modulation)  در انگلستان » الکس اچ ریوز«توسط  1937در سال

 )  تبدیل می شود  . 255و  0در این روش سیگنال آنالوگ بھ کدھای دیجیتالی( عددی بین   .ساختھ شد

می باشد . تمامی سمپلھا از طریق این پوشھ در  PCMدر ھر ست بیشترین فضا مربوط بھ پوشھ 
یکی از روشھای تشخیص سمپل خور بودن یا نبودن کیبورد  از طریق  کیبورد بارگذاری می شود ،

PCM  بدین صورت است کھ اگر فایلھای داخل پوشھPCM    توسط کیبورد شناسایی و بارگذاری شد
وجود داشت بدان معنیست کھ کیبورد   PCMو یا اگر توی ست اکسپورت شده از کیبورد ، پوشھ 

از قواعد کد گذاری نرم افزاری پیروی می کند  PCM. چیدمان سمپلھا در رم ھای  سمپل خور ست
 شاھدش بودیم اینجا دیده نمی شود Sample MANAGERنظم و ترتیبی کھ ما در  بھمین خاطر

 رھا کنید  PCM MANAGERست را درگ کرده و روی گزینھ 
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سمپلھای  2ھا نمایش داده می شود ، در کادر شماره  PCMلیست  1در کادر شماره 
جزئیات ھر سمپل نمایش  3انتخابی نمایش داده می شود در کادر شماره  PCMمربوط بھ 

مربوطھ ، خروجی  PCMمی توان از سمپل ھای  Exportداده می شود با کلیک بر روی 
 گرفت WAVبا فرمت 
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File Viewer 

 
 

جزئیات ھر بخش پوشھ ست و گزارشگیری قسمت سریع از این گزینھ جھت مشاھده 
 استفاده میشودمربوطھ 
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 از مجموعھ ست را درگ کرده و روی STYLEبھ عنوان مثال پوشھ 

 File Viewer   رھا نمائید تا جزئیات آن  نمایش داده شود 
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 استفاده نمائید Generate Reportجھت گزارش گیری از گزینھ 
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 مدیریت پد ها

 
 رھا کنید  PAD MANAGERپوشھ ست را درگ کرده و روی 
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 پد ھا بھ دو صورت ساختھ و اجرا می شوند

1- HIT  – پد مربوطھ فقط یکبار اجرا می شود ،با ھر بار فشار دادن دکمھ 
2- SEQUENCE  -سرعت تمپو و بھ صورت لوپ(پیوستھ) اجرا ا گ بھناین دستھ از پد ھا ھما

 می شوند
 پد ھای یوزر در این قسمت ذخیره و اجرا می شوند -3
 نحوه اجرای پد ھا مشخص می شود  دارای دو حالت می باشد در این قسمت -4

  ONE-SHOTE  ھمان اجرای پد بصورت یکبار می باشد وLOOP اجرای پیوستھ پد می باشد 

 با استفاده از بانک صداھا ، می توان صدای پد را تغییر داد -5
 جھت وارد کردن پد از ست دیگر -6
 گزارش گیری از پد ھا -7
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 اکسپورت کردن سمپل پدروش 

 
 شناسایی نت مربوط بھ پد مورد نظرمرحلھ اول : 

 شناسایی صدایی کھ سمپل پد در آن قرار دارد مرحلھ دوم :

 شناسایی سمپل مر بوطھ و خروجی گرفتن آن:  مرحلھ سوم

 

 

 

 شناسایی نت مربوط بھ پد مورد نظر ( از طریق کیبورد) مرحلھ اول :

را انتخاب نمائید در لیست نمایش داده  RECORD/EDIT PADرا بزنید و گزینھ  RECORDدکمھ 
را  EVENT EDIT روی کیبورد را زده و گزینھ  MENUشده پد دلخواه را انتخاب نمائید ، دکمھ 

 انتخاب نمائید . نت مربوط بھ سمپل را یادداشت نمائید .
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 قرار دارد (از طریق نرم افزار)شناسایی صدایی کھ سمپل پد در آن  مرحلھ دوم :

 درگ نمائید   PAD MANAGERست را روی 

ذخیره  PADرا زده و با فرمت پیش فرش گزارش گرفتھ با نام   GENERATE REPORTگزینھ 
 نمائید
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 در گزارش ،آدرس صدای ھر یک از پدھا مشخص می باشد
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 خروجی گرفتن آنشناسایی سمپل مر بوطھ و  مرحلھ سوم :

PAD MANAGER  را بستھ و ست را رویSOUND MANAGER  درگ کنید

 
 )1گزینھ صدای مربوط بھ پد را انتخاب نمائید (

 )2گزینھ روی نت ی کھ از طریق کیبورد مشخص کرده بودید کلیک نمائید(

 )3گزینھ شماره سمپل  مورد نظر را یادداشت نمائید (
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SOUND MANAGER   را ببندید و ست را رویSAMPLE MANAGER  درگ کنید 

 
 را بزنید  EXPORTروی شماره سمپل مورد نظر کلیک راست کرده و گزینھ 
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 روش ادغام پدھای دو  ست با ھم
 

درگ کنید تا پنجره تنظیمات نمایش داده شود   PAD MANAGER ) را رویAاولین ست (ست 
 را انتخاب نمائید   )Bکلیک نمائید و ست دوم (ست  IMPORT/MERGEروی 

 
 

پیغامی نمایش داده می شود کھ یاد آور می شود با کپی کردن پد از یک ست بھ ست  Bبا انتخاب ست 
دیگر ، صداھا ،سمپلھا و پی سی ام ھا بصورت اتومات منتقل نمی شود و شما باید بصورت دستی این 

 کار را انجام دھید
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سمت راست روی پد مورد نظر کلیک کنید چنانچھ در ساخت آن پد از صدای کارخانھ ای در پنچره 
استفاده شده و رنگ فیلد آن سبز می باشد با کپی کردن پد در پنجره سمت چپ پد بصورت کامل جابجا 

می شود اما اگر مطابق شکل زیر پد مورد نظر از صدای یوزر ساختھ شده باشد و بھ رنگ نارنجی 
 از کپی کردن ، سمپلھا ھم باید بھ ست جدید منتقل شود کھ در ادامھ توضیح داده خواھد شد باشد پس

 
 

 

روی پد مورد نظر کلیک راست کرده ، گزینھ کپی را انتخاب نمائید و در محل دلخواه در ست اول 
 قرار دھید 
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 کلیک نمائید   OKچنانچھ بعد از کپی با پیغام زیر مواجھ شدید روی 

 
 

 

  SAVE OUTPUTکپی نمائید ، بعد از آخرین جابجایی روی  تعداد پد کھ نیاز دارید در ست اول ھر
 کلیک نمائید و گزارش را با ھمان فرمت پیش فرض در محل دلخواه ذخیره نمائید .
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 قرار داده و ذخیره نمائید  Cکلیک نمائید نام ست جدید را  SAVE ASروی گزینھ  
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 خارج شوید  PAD MANAGERپنجره را ببندید و از محیط 

را روی  Aمنتقل کنید . ست  Aبھ ست  Bدر مرحلھ بعدی  باید صداھا و سمپلھا را از ست 
SOUND MANAGER   درگ نمائید ، رویIMPORT/MERGE  کلیک نموده و ستB  را

 انتخاب نمائید 
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 کرده بودید را اجرا نمائید .  گزارشی کھ در مرحلھ قبل  با فرمت پیش فرض ذخیره

 

 نام ستی کھ پد از آن انتخاب شد .1
 نام پد ھایی کھ جابجا شدند .2
 نام صدای مربوط بھ ھر پد .3
 نام فیووریت صدای مورد نظر .4
 آدرس فیلدی کھ صدای پد در آن قرار دارد . روش بدست آوردن محل دقیق فیلد   .5

 10) ، شماره فیلد این صدا 9+1=10( عدد سمت راست را با یک جمع می کنیم ---  120.64.9
 می باشد (شکل زیر)
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 می باشد  5شماره فیلد این صدا  --  120.64.4

 Bدر ست   جایگاه قبلی پد .6

 Cجایگاه جدید پد در ست  .7

در یک جای خالی  10و شماره فیلد  USERDKرا از بانک  MP&H kit10مطابق گزارش صدای 
 کپی می کنیم و ھمینطور صدای بعدی را کپی می کنیم  Aدر ست 
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کلیک نمائید و گزارش را با فرمت پیش فرض در محل  SAVE OUTPUTپس از پایان کپی روی 
 دلخواه ذخیره نمائید
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 ذخیره نمائید Dکلیک نمائید و ست جدید را با نام   SAVE ASروی 

 
 

 پنجره را ببندیددر پایان این 
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را باز نموده و با ھم مقایسھ  Dو ست  Aکپی نمائید ، ست   D بھ ست  Cرا از ست  PADپوشھ 
کپی نمائید . از  Dبھ  A موجود نبود از ست Dبود ولی در ست  Aنمائید ھر پوشھ ای کھ توی ست 

 جابجایی پوشھ ھای ھمنام خودداری نمائید
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 نرم افزار درگ نمائید  PAD MANAGERرا در قسمت  D پس از کپی کردن پوشھ ھا ست

مائید و نبا مراجعھ بھ اولین گزارش بھ محلی کھ پد را کپی کردید بروید ، روی پد مورد نظر کلیک 
 روی علامت سھ نقطھ کلیک کنید 

 
مت پنجره بانک صداھا نمایش داده می شود . دومین گزارشی کھ گرفتھ بودید را باز نمائید  ، در قس

New Set Location  .  محلی کھ صداھا را کپی کردید مشخص می باشد 
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 کلیک نمائید  Applyدر بانک صدا ، صداھای مورد نظر برای پد را انتخاب نمائید و روی 

 
 برای بقیھ پدھا ھم ھمین کار را انجام دھید 

 ذخیره نمائید .  Eکلیک نمائید و ست جدید را با نام   Save Asروی گزینھ 



 

79 
 

HARMOOONY.IR 

 
 

 کپی و جایگزین پوشھ قبلی نمائید . Dرا در ست  Eدر آخرین مرحلھ محتویات ست 

 ست نھایی شما می باشد. Dست  
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PERFORMANCE 

 
 

می توان استفاده کرد . با LOWER و یک لایھ     UPPERبرای تولید صدا در کیبورد ھای کرگ از سھ لایھ صدا
، صدای دلخواه خود را ساختھ و در پرفورمنس ذخیره نمائید .  UPPERقرار دادن صداھای مختلف در سھ لایھ 

 روشن باشد ، فعال می باشد SPLITقرار داده می شود زمانی کھ دکمھ  LOWERصدایی کھ در لایھ 

 

1- P   -              .لایھ مورد نظر اجرا می شودM – لایھ مورد نظر بیصدا می ماند 
 جھت تغییر صدای ھر لایھ  -2
 تنظیمات ولوم صدا و بالانس آن -3
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 انتقال ریتم از ست هاي تبدیلی

) ، سمپلھای یوزر جابجا نخواھد شد و بھ ھمین خاطر ریتم B) بھ ست دیگر(Aدر انتقال ریتم از یک ست تبدیلی (
 شکل مراحل زیر را دنبال نمائید بدون سمپل و ناقص اجرا می شود ، برای رفع این م

 Generateرا در نرم افزار لود کنید ، روی ریتم مورد نظر دو بار کلیک کنید و از طریق گزینھ  Aست 
Report  گزارش تھیھ نمائید ، 
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) و 2 ) ، موقعیت صداھا (گزینھ1در گزارش گرفتھ شده ، تعداد صداھای با سمپل یوزر استفاده شده در ریتم (گزینھ 
 ) نمایش داده می شود .3تعداد  دفعات استفاده شده در ریتم مورد نظر (گزینھ 

 )کپی نمائید B) بھ ست دلخواه (Aطبق آموزشھای مراحل قبل ، ریتم مورد نظر را از ست تبدیلی(
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 ذخیره نمائید  Nبا نام  ، تغییرات را در پوشھ جدید  Save Asاز طریق گزینھ 

 

 

 

 ) کپی نمائید B) بھ ست مورد نظر (A( صداھایی کھ در گزارش ریتم مشخص شده را از ست پایھ در مرحلھ بعدی

 

 برای پیدا کردن موقعیت ھر صدا از طریق گزارش بھ اینصورت عمل کنید 

   موقعیت ھر صدا از سھ بخش تشکیل شده ، مانند عدد زیر  

120,46,7 
 ) قرار دارد USER DKکیت (باشد صدا در قسمت درام  120سھ رقم سمت چپ اگر 

 قرار دارد  )  USERباشد صدا در یوزر  ( 121اگر                      

 دو رقم میانی مشخص کننده شماره درام کیت یا یوزر می باشد 

 می باشد  1معادل شماره  64عدد                     

 می باشد  2معادل شماره  65عدد                    
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 بھ عنوان مثال : 

 قرار دارد  )USER DK 1( 1صدا در بانک درام کیت شماره         120,64

 )  قرار داردUSER 2( 2صدا در یوزر شماره         121,65

بھ آن  1اولین رقم سمت راست موقعیت دقیق صدای مورد نظر را مشخص می کند با این توضیح کھ حتما باید عدد 
 اضافھ شود 

 قرار دارد    ) 7+1( 8باشد ، صدای مورد نظر در فیلد شماره  7اگر رقم سمت راست بطور مثال 

 8، خانھ شماره  1درام کیت شماره          120,64,7

 110، خانھ شماره  1یوزر شماره      121,64,109

 78، خانھ شماره  2یوزر شماره       121,65,77

 

 

کلیک کرده و گزارش مورد نظر را با  Save Outputر ، روی گزینھ بعد از انتقال تمامی صداھای ریتم مورد نظ
 ذخیره نمائید  posنام 

 ذخیره نمائید  Nرا بزنید و تغییرات را در ھمان پوشھ  Save Asگزینھ 
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در آن وجود ندارد و این بدان معنی است کھ سمپلھا بھ ھمراه صدا جابجا  PCMرا باز نمائید پوشھ  Nحال اگر پوشھ 
 ست . نشده ا

 

 

 ما باید درام کیتھا و صداھای یوزر را ھمانند قبل در ست جدید بسازیم . 

 Reportبارگذاری کنید ، بھ آدری درام کیت مورد نظر بروید و با زدن دکمھ   Sound Managerرا در  Aست 
 تھیھ نمائید    Layout، گزارش  با نام 
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در گزارش ھر درام کیت ، تمام سمپلھای استفاده شده و محل دقیق آن مشخص شده است ، سمپلھایی کھ بھ رنگ سبز 
می باشد جزو سمپلھای کارخانھ ای بوده و نیاز بھ جابجایی ندارد ، فقط سمپلھایی کھ بھ رنگ نارنجی می باشد را از 

 پورت نمائید .اکس Waveبا فرمت  Sample Managerطریق آموزشھای قسمت 
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رفتھ و روی صدای مورد نظر کلیک کنید . در قسمت مشخص شده  2و  1در مرحلھ بعدی بھ قسمت صداھای یوزر 
، از چھ مولتی سمپلی استفاده شده . مطابق روش قبل اگھ  Low و  Highدر کادر زیر خواھید دید کھ در دو حالت 

نام سمپل بھ رنگ سبز باشد آن سمپل نیاز بھ جابجایی ندارد ولی اگر بھ رنگ نارنجی باشد ، شماره مولتی سمپل 
 مورد نظر را یادداشت نمائید .
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 ) کلیک نمائید 1(گزینھ شماره   Multisampleدر ھمین منو روی تب 

 

 

  3نام مولتی سمپل مورد نظر را انتخاب نمائید و روی گزینھ شماره  2طریق گزینھ شماره  از

)Edit Multisample کلیک نمائید ( 

 

 ، مولتی سمپل مورد نظر را در محل دلخواه ذخیره نمائید  Exportاز طریق گزینھ 
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کپی  Nنبود را در داخل ست  Nبود ولی توی ست  Bرا مقایسھ کرده و ھر پوشھ ای کھ توی ست  Nو ست  Bست 
 ایمپورت نمائید  Nنمائید . تمام سمپل ھا و مولتی سمپلھایی کھ اکسپورت کرده بودید را در ست 

 بارگذاری نمائید Sound Managerرا در قسمت  Nست 

 د .) ، روی صدایی کھ از ست تبدیلی کپی کرده بودید کلیک نمائیUSER DKدر بخش درام کیت (

 

 

از طریق  Layoutروی نت مورد نظر (رنگ نارنجی) ، کلیک کرده و با استفاده از گزارش   1در کادر شماره 
، سمپل مربوط بھ آنرا انتخاب نموده و بھ ھمین صورت تمام سمپل ھای یوزر را در محل مورد نظر  2کادر شماره 

 قرار دھید 
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 فتھ و مولتی سمپلھای ھر صدا را وارد نمائید ر User 2 و   User 1بھ قسمت صداھای یوزر در 

 

 

 ذخیره نمائید  Nتغییرات را در ھمان ست  Save Asاز طریق گزینھ 
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بارگذاری کنید ، روی ریتم مورد نظر دو بار کلیک کنید تا پنجره جزئیات  Style Managerرا در بخش  Aست 
 آن نمایش داده شود

 

 

 

 

 ، موقعیت جدید ھر صدا را برای ریتم مورد نظر تصحیح نمائید  posو با استفاده از گزارش   ReMapاز گزینھ 
 


	PCM    (Pulse-code modulation) در سال 1937 توسط «الکس اچ ریوز» در انگلستان ساخته شد.  در این روش سیگنال آنالوگ به کدهای دیجیتالی( عددی بین 0 و 255)  تبدیل می شود  .
	در هر ست بیشترین فضا مربوط به پوشه PCM می باشد . تمامی سمپلها از طریق این پوشه در کیبورد بارگذاری می شود ، یکی از روشهای تشخیص سمپل خور بودن یا نبودن کیبورد  از طریق PCM بدین صورت است که اگر فایلهای داخل پوشه PCM  توسط کیبورد شناسایی و بارگذاری شد  و ...
	ست را درگ کرده و روی گزینه PCM MANAGER  رها کنید

